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Contenu

Palettes

Boite a outils

Zooms et repéres
Personnalisation de l'interface

Création de docs multi pages
Enregistrement

Préférences

Gabarits

Assistants

Formes primitives
Filtres de dessin
Opérations et Xtras
Dessin libre

Outil plume

Main libre
Formes libres
Outil grapheur
Palette contréleur
Modifier un tracé
Cutter

Trames et filets

Gestion des couleurs
Dégradés

Motifs

Lentilles de transparence

Effets spéciaux, texte sur/dans un tracé

Fonction auto-élargissement
Chainage

Colonnage

Vectorisation

Habillage

Tableaux

Feuilles de style
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plan de formation général

Ce plan de formation correspond a la derniére version du logiciel, nous dispensons également
des formations sur les versions antérieures. Pour plus de détails, consultez-nous.

Objectifs

Apprendre et maitriser un logiciel d’illustration puissant, pour conce-
voir des illustrations structurées au format EPS ou pour Internet et
des documents de haute qualité.
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Calques

Bibliotheques de couleurs

Création et utilisation de feuilles de styles gra-
phiques

Outils de transformation

Masques de détourage

Eléments composites

Filtres de tracés

Symétries

Multiples

Jet d'objets aléatoires

Bibliothéque d'objets

Recherche et remplacement d’objets
Pixelisation et liens avec Photoshop
Filtres de couleurs

Impression — importation et exportation
Préparation de documents pour I'édition papier
Rassemblement des informations pour la sortie
Préparation de documents pour le Web, export
en HTML et DHTML

Création d’animations au format Flash.

Preé-requis

Maitrise de Windows et
connaissance des logiciels
graphiques de base.

Public concerné

Toute personne ayant a utiliser
un logiciel de graphisme vectoriel
professionnel.

Durée de la formation

La durée de la formation varie
en fonction du niveau de base
de l'apprenant.

Le plan de formation est
divisible en trois niveaux :
Initiation, Perfectionnement
et Expertise



